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การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1

ก

ค ำน ำ

รูปแบบการน าเสนอผลงานการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ  (Best Practice) ด้านการจัดการเรียนรู้ใน

รูปแบบเชิงรุก (Active Learning) ประเภทครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ปฐมวัย ระดับเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษานนทบุรีเขต 1  เรื่อง “ตัวเลขแสนสนุก 1-10” โดย นางสาวเปมิกา  เปล่ียนศรี  

จัดท าขึ้นเพื่อน าเสนอผลการด าเนินงานการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ  ซึ่งได้ด าเนินงานตามแนวทางการ

ประเมิน โดยได้รับการสนับสนุนจากผู้อ านวยการโรงเรียน คณะครู นักเรียน และผู้ปกครอง

การส่งเสริมทักษะทางด้านคณิตศาสตร์ ในกิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก 1-10 ” โดยใช้การจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ในรูปแบบเชิงรุก (Active Learning) ซึ่งเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้

โดยมุ่งเน้นให้เด็กปฐมวัยลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง  ผ่านการไตร่ตรองจากกระบวนการ

สร้างสรรค์ประสบการณ์ใหม่ท่ีเช่ือมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิม  เด็กได้เผชิญกับสถานการณ์และ

หาแนวทางในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ เพื่อให้เด็กได้น าความรู้ท่ีได้มาสร้างเป็นความรู้ใหม่โดย

ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านส่ือ และอ านวยความสะดวกให้เด็กได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย  ด้วยการ

น ากิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก 1-10 ” มาให้เด็กได้เรียนรู้จ านวน 1-10  เพื่อเป็นพื้นฐานในการด าเนิน

ชีวิตและเรียนรู้ในขั้นต่อไป 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รูปแบบการน าเสนอผลงานการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ  (Best Practice)

ด้านการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบเชิงรุก (Active Learning) จะเป็นประโยชน์กับผู้ท่ีสนใจ หรือ

นักเรียน นักศึกษา ท่ีก าลังหาข้อมูลเรื่องนี้อยู่ หากมีข้อแนะน าหรือข้อผิดพลาดประการใด ผู้จัดท าขอ

น้อมรับไว้และขออภัยมา ณ ท่ีนี้ด้วย

นางสาวเปมิกา  เปล่ียนศรี
ผู้น าเสนอผลงาน



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1

ข

สำรบัญ

เร่ือง หน้ำ

ค ำน ำ ก

สำรบัญ ข

ชื่อผลงำน 1

ประเด็นกำรน ำเสนอผลงำน / นวัตกรรมที่เป็นเลิศ

1. ความส าคัญของผลงาน / นวัตกรรมการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) 1

2. จุดประสงค์และเป้าหมายของผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) 2

3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน 2

4. ผลการด าเนินงาน / ผลสัมฤทธิ์ / ประโยชน์ท่ีได้รับ 4

5. ปัจจัยความส าเร็จ 5

6. บทเรียนท่ีได้รับ (Lesson Learned) 5

7. การเผยแพร่ / การได้รับการยอมรับ 5

8. การขยายผลต่อยอดสู่ความยั่งยืน 6

9. ข้อเสนอแนะในการน าผลงาน / นวัตกรรมไปใช้ 6

ภำคผนวก

คิวอาร์โค้ด VDO การจัดกิจกรรม

คิวอาร์โค้ดแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุก

หลักฐานแบบประเมินทักษะก่อนเรียน

หลักฐานแบบประเมินทักษะหลังเรียน

ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้

ภาพการท าแบบฝึกทักษะ ก่อน – หลัง เรียน

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุก “กิจกรรมตัวเลขแสนสนุก 1-10“



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1

1

กำรน ำเสนอผลงำนกำรปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
(Best Practice)

การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบเชิงรุก (Active Learning)
ประเภทครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ปฐมวัย

ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา

ช่ือผลงาน  :  การส่งเสริมทักษะทางด้านคณิตศาสตร์ “ตัวเลขแสนสนุก 1-10 ” โดยใช้การจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ในรูปแบบเชิงรุก Active Learning

ช่ือผู้น าเสนอผลงาน : นางสาวเปมิกา  เปล่ียนศรี 
            ต าแหน่ง  : ครูผู้ช่วย  โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕ (วัดโบสถ์ดอนพรหม)
                          สังกัด ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต 1 
                          โทรศัพท์  : 02-595-1948            E-mail : thairath55@hotmail.com 
                          Website : http://thairathwithaya55.ac.th

1. ควำมส ำคัญของผลงำน / นวัตกรรมกำรปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย นับว่ามีบทบาทส าคัญอย่าง

มากในชีวิตประจ าวัน การสนับสนุนให้เด็กได้รับรู้ และเรียนรู้ ส่ิงต่างๆรอบตัวผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับ
ส่ิงแวดล้อม บุคคล และส่ือต่างๆ ด้วยกระบวนการการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อเปิดโอกาสให้เด็กมีความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ การรู้จักตัวเลขและรู้ค่าของเลข 1-10 ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยจึงเป็นทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นอย่างยิ่งในการเรียนรู้ในระดับท่ีสูงขึ้นต่อไป ครูผู้สอนจึงมีความสนใจท่ี
จะส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์  เพราะยังมีเด็กปฐมวัยบางส่วนท่ียังขาดความรู้ความเข้าใจ 
จากการท่ีได้จัดการเรียนการสอนในระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๕๕ (วัดโบสถ์ดอนพรหม) 
พบว่าเด็กบางส่วน จับคู่ภาพกับตัวเลขไม่ได้ บอกช่ือตัวเลข 1-10 ไม่ได้ 

ด้วยเหตุนี้ครูผู้สอนจึงพยายามท่ีจะแก้ปัญหาการรู้ค่าของตัวเลขและการรู้ค่าจ านวน 1 –10 โดยน า 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ซึ่งเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยมุ่งเน้นให้เด็กปฐมวัย
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ผ่านการไตร่ตรองจากกระบวนการสร้างสรรค์ประสบการณ์ใหม่ท่ีเช่ือมโยง
ความรู้จากประสบการณ์เดิม เด็กได้เผชิญกับสถานการณ์และหาแนวทางในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ 
เพื่อให้เด็กได้น าความรู้ท่ีได้มาสร้างเป็นความรู้ใหม่โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านส่ือ และอ านวยควา ม
สะดวกให้เด็กได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย  ด้วยการน ากิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก” มาให้เด็กได้เรียนรู้จ านวน 
1-10  เพื่อเป็นพื้นฐานในการด าเนินชีวิตและเรียนรู้ในช้ันต่อไป 

http://thairathwithaya55.ac.th/


การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1

2

2. จุดประสงค์และเป้ำหมำยของผลงำน / นวัตกรรมกำรปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
2.1 จุดประสงค์

2.1.1 เพื่อให้เด็กได้รู้ค่าของจ านวน 1-10
2.1.2 เพื่อให้เด็กมีความรู้ความเข้าใจและสามารถจ าค่าของตัวเลข 1-10 ได้  

2.2 เป้ำหมำย
2.2.1 เชิงปริมาณ  

เด็กช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๕๕ (วัดโบสถ์ดอนพรหม) จ านวน 23 คน 
2.2.2 เชิงคุณภาพ

เด็กช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 รู้ค่าของจ านวน 1-10 มีความรู้ความเข้าใจและสามารถจ าค่าของ
ตัวเลข 1-10 ได้

3. กระบวนกำรผลิตผลงำนหรือขั้นตอนกำรด ำเนินงำน
3.1 กำรออกแบบผลงำน 

3.1.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย หลักสูตรโรงเรียน
3.1.2 ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในระดับปฐมวัย
3.1.3 ศึกษาปัญหาของเด็ก วิเคราะห์ข้อมูลท่ีพบในการจัดการเรียนการสอน
3.1.4 สร้างใบงานเพื่อน ามาประเมินการไม่รู้ค่าของตัวเลข 1-10  ก่อน – หลัง เรียน
3.1.5 เขียนแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุกระดับปฐมวัย (Active Learning) กิจกรรม 

“ตัวเลขแสนสนุก (1-10)”

3.2 กำรด ำเนินงำนตำมกิจกรรม 
3.2.1 ประเมินการไม่รู้ค่าของตัวเลข  1-10 ก่อนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุกของเด็ก

ช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 (Active Learning) โดยใช้ใบงาน
3.2.2 ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุกระดับ

ปฐมวัย (Active Learning) กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก (1-10)”
กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดประสบการณ์

1. ครูพาเด็กร้องเพลง Numbers Song Let's Count 1-10 พร้อมประกอบท่าทาง
                  2. ครูเก็บเด็กโดยพาเด็กนั่งสมาธิก่อนการท ากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้เด็กสงบพร้อมท่ีจะ 
                     เรียนรู้
                  3. ครูน าบัตรภาพตัวเลขมาให้เด็กๆดู และช่วยกันออกเสียงตามตัวเลข  
                  4. ครูอธิบายถึงตัวเลข 1-10 และให้เด็กออกมาจับคู่ภาพกับตัวเลข
                  5. ครูเปล่ียนจากจับคู่ภาพกับตัวเลข เป็น นับฝาขวดน้ าให้เท่ากับจ านวนบัตรภาพตัวเลข 
                     โดยให้เด็กท่ีเป็นตัวแทนออกมาท ากิจกรรม 
                     (ไม่ควรซ้ ากับเด็กคนเดิมท่ีท ากิจกรรมในข้อ 4)
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6. ครูอธิบายกติกาการเล่น “เกมนับจ านวนเท่ากับตัวเลข” ให้เด็กๆฟัง
วิธีการเล่นเกมนับจ านวนเท่ากับตัวเลข  

- แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 4 กลุ่ม และต้ังแถวตอนลึกให้เพื่อนท่ีอยู่หน้าสุดแต่ละแถวเป็นคน
เริ่มท ากิจกรรมก่อน

- เด็กๆท่ีอยู่ด้านหน้าของแต่ละแถวให้ฟังเสียงสัญญาณ Start ให้เด็กๆออกมาจากแถว          
หยิบฝาขวด น้ าให้เท่ากับบัตรภาพตัวเลข เด็กแต่ละคนนับฝา ครูและเพื่อนๆช่วยกัน 
ดูความถูกต้อง แถวไหนถูกจะได้คะแนน

- ท าแบบนี้ซ้ ากันจนหมดแถว แถวไหนถูกต้องมากท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะ
7. เมื่อเล่นเกมเสร็จแล้ว ครูและเด็กร่วมกันสนทนาถึงตัวเลข กิจกรรม และความรู้ท่ีได้             

เกี่ยวกับตัวเลข 
8. ครูอธิบายการท าใบงานฝึกทักษะ เมื่อเด็กๆท าเสร็จเรียบร้อยแล้ว น าใบงานมาส่งครู  

และเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
3.2.3 ประเมินผลการจัดกิจกรรมหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้

เชิงรุกระดับปฐมวัย (Active Learning) กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก (1-10)” โดยใช้ใบงาน

3.3 กำรใช้ทรัพยำกรที่มีอยู่อย่ำงเหมำะสม คุ้มค่ำ สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนหรือหน่วยงำน
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการท ากิจกรรม เล่นเกม คือ ฝาขวดน้ า ท่ีไม่ได้ใช้แล้ว สามารถหาได้ในบริเวณ

โรงเรียน ซึ่งทางโรงเรียนเข้าร่วมโครงการ  Zero waste ในโรงเรียนมีระบบการจัดการขยะ โดย การคัด
แยกขยะต่างๆ เช่น ฝาขวดน้ าแยกออกจากขวดน้ า แล้วน าไปท้ิงในท่ีทางโรงเรียนได้จัดไว้ให้ เพื่อท่ีคุณครู
ในโรงเรียน นักเรียน ชุมชน สามารถน าขยะท่ีไม่ได้ใช้น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ และขอความร่วมมือจาก
ผู้ปกครอง เด็กๆในห้องเรียนให้น าฝาขวดน้ าท่ีบ้านท่ีไม่ได้ใช้ประโยชน์แล้วน ามาให้ เพื่อน ามาจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน เรียกว่า การ Reuse ใช้ซ้ าน ากลับมาใช้ใหม่ นอกจากจะช่วยลดค่าใช้จ่ายแล้วยังสามารถ
ช่วยรักษาส่ิงแวดล้อมอีกด้วย
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4. ผลกำรด ำเนินงำน / ผลสัมฤทธิ์ / ประโยชน์ที่ได้รับ
4.1 ผลที่เกิดตำมจุดประสงค์ท่ีก ำหนดไว้

เด็กช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 รู้ค่าของจ านวน 1-10 มีความรู้ความเข้าใจและสามารถจ าค่าของ 
ตัวเลข 1-10 ได้

การประเมินการไม่รู้ค่าของตัวเลข  1-10 ก่อนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุกของเด็ก
ช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 (Active Learning) โดยใช้ใบงาน
จ านวนเด็กท้ังหมด 23 คน คะแนนเต็ม 4 คะแนน 

เด็กท่ีได้คะแนน 4 คะแนน   จ านวน  4 คน  คิดเป็นร้อยละ 17.40
เด็กท่ีได้คะแนน 3 คะแนน   จ านวน  7 คน  คิดเป็นร้อยละ 30.42
เด็กท่ีได้คะแนน 2 คะแนน   จ านวน  6 คน  คิดเป็นร้อยละ 26.09
เด็กท่ีได้คะแนน 1 คะแนน   จ านวน  6 คน  คิดเป็นร้อยละ 26.09
เด็กท่ีได้คะแนน 0 คะแนน   จ านวน  0 คน  คิดเป็นร้อยละ  -

การประเมินการไม่รู้ค่าของตัวเลข  1-10 หลังการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุกของเด็ก
ช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 (Active Learning) โดยใช้ใบงาน
จ านวนเด็กท้ังหมด 23 คน คะแนนเต็ม 4 คะแนน 

เด็กท่ีได้คะแนน 4 คะแนน   จ านวน  19 คน  คิดเป็นร้อยละ 82.60
เด็กท่ีได้คะแนน 3 คะแนน   จ านวน   3 คน  คิดเป็นร้อยละ 13.05
เด็กท่ีได้คะแนน 2 คะแนน   จ านวน   1 คน  คิดเป็นร้อยละ  4.35
เด็กท่ีได้คะแนน 1 คะแนน   จ านวน   - คน  คิดเป็นร้อยละ    -
เด็กท่ีได้คะแนน 0 คะแนน   จ านวน   - คน  คิดเป็นร้อยละ    -

4.2 ผลสัมฤทธิ์ตำมเป้ำหมำยของงำน
จากกการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุก  (Active Learning) เด็กช้ัน   

อนุบาลปีท่ี  3/1 รู้ค่าของจ านวน 1-10 มีความรู้ความเข้าใจและสามารถจ าค่าของตัวเลข 1-10 ได้   
เพิ่มขึ้น จากเดิมคิดเป็นร้อยละ 17.40 เพิ่มเป็นร้อยละ 82.60

4.3 ประสิทธิภำพของกำรด ำเนินงำน
ผลการด าเนินงานในแต่ละขั้นตอนสามารถน าไปปฏิบัติได้จริง โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิง  

รุก (Active Learning) เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้แบบลงมือกระท าโดยใช้ส่ือ วัสดุท่ีหลากหลาย (Materials) 
เพียงพอและเหมาะสมกับระดับอายุของเด็ก ส่ือท่ีใช้ในครั้งนี้คือ ส่ือ Loose Parts ประเภทพลาสติก คือ   
ฝาขวดน้ าพลาสติก ท่ีหาได้ง่ายตามท้องถิ่น

4.4 ประโยชน์ที่ได้รับ 
           จากการส่งเสริมทักษะด้านคณิตศาสตร์ การรู้ค่าของตัวเลข 1-10 ของเด็กปฐมวัยโดยใช้การจัด  

ประสบการณ์การสอน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) พบว่าเด็กปฐมวัยใน  
ระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 3/1 มีทักษะพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ การรู้ค่าของ ตัวเลข 1-10 ได้ดีขึ้น   
สามารถบอกตัวเลขท่ีเห็นได้    เด็กได้ลงมือท ากิจกรรมด้วยตนเอง กล้าคิด   กล้าแสดงออก สนุกกับ

กิจกรรมท่ีได้ท า และรู้จักแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมตามวัย
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5. ปัจจัยควำมส ำเร็จ
5.1 ผู้บริหารให้ความส าคัญและได้รับการสนับสนุนส่งเสริมต่อการพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัย
5.2 ได้รับการมีส่วนร่วม ความร่วมมือของเด็ก ผู้ปกครอง ครูและบุคลากรของโรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕

(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ให้ค าปรึกษา ค าแนะน าในการออกแบบกิจกรรม
5.3 ความพร้อมของวัสดุอุปกรณ์และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม
5.4 ตัวครูมีความพร้อมและความต้ังใจท่ีน าประสบการณ์การสอนมาพัฒนาทักษะทางด้านต่างๆของ

เด็กปฐมวัยให้มีการพัฒนาท่ีดีข้ึน

6. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned)
6.1 การจัดกิจกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก เด็กได้มีส่วน

ร่วมในกระบวนการเรียนรู้ กระตือรือร้น ท้ังร่างกาย การคิด สติปัญญา อารมณ์จิตใจ และสังคม   
ส่งผลให้เด็กเรียนรู้ได้ดีข้ึน             

6.2 การสร้างบรรยากาศท่ีสนับสนุนการเรียนรู้ ครูเป็นผู้ส่งเสริมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้  
กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  (Active Learning)  โดยสนับสนุนการเรียนรู้ มีส่วนร่วมกับเด็ก 
ให้เด็กได้แสดงความคิดเห็น ตัดสินใจอย่างมีเหตุผล  ส่งผลให้กิจกรรมส าเร็จตามเป้าหมายท่ีวางไว้
อย่างมีคุณภาพสามารถเช่ือมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเอง ด้วยการลงมือปฏิบัติ
จริงผ่านส่ือหรือกิจกรรมการเรียนรู้ 

7. กำรเผยแพร่ / กำรได้รับกำรยอมรับ
   7.1 กำรเผยแพร่

7.1.1 เผยแพร่ผลงานประชาสัมพันธ์ผ่านกลุ่ม Line ผูป้กครอง
7.1.2 เผยแพร่ผลงานเว็บไซต์โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕ (วัดโบสถ์ดอนพรหม) อ.เมือง  จ.นนทบุรี
7.1.3 เผยแพร่ผลงานผ่าน เว็บไซต์โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) และ ผู้ท่ีเยี่ยมชม 

Youtube , Facebook
   

                 

Website                          Youtube                        Facebook  
7.2 กำรได้รับกำรยอมรับ

ได้รับการยอมรับจากคณะครูบุคลากรโรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕ (วัดโบสถ์ดอนพรหม) ผู้ปกครอง 
ผู้ท่ีเยี่ยมชมเว็บไซต์โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕ (วัดโบสถ์ดอนพรหม) และ ผู้ท่ีเยี่ยมชมใน Youtube   

        Facebook
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8. กำรขยำยผลต่อยอดสู่ควำมยั่งยืน
มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ทางชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ท้ังในกลุ่มสาระการเรียนรู้ปฐมวัย  

และกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ในโรงเรียน มีการขยายผลไปยัง ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กเทศบาลต าบลบาง
กร่าง (ศูนย์โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕) ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เหมาะสมตามวัยของเด็ก  
รวมถึงเพื่อนร่วมอาชีพภายนอกสถานศึกษาในระดับปฐมวัยเพื่อร่วมกันส่งเสริมและพัฒนาเด็กปฐมวัย
ต่อไป

9. ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลงำน / นวัตกรรมไปใช้
ในการน าผลงานไปใช้สามารถปรับเปล่ียน เพิ่มเติมได้ตามช่วงอายุของเด็กท่ีสามารถเรียนรู้ได้อย่าง 

เหมาะสมตามวัย  และควรได้รับการสนับสนุนจากครูผู้สอนส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือกระท า  ความ 
สนใจของเด็ก  รับฟังเด็ก ส่งเสริมให้เด็กคิดและท าส่ิงต่างๆด้วยตนเอง
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คลิป VDO 
กำรจัดกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้เชิงรุก

ระดับปฐมวัย (Active Learning) กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก (1-10)” 

VDO กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก” VDO ทบทวนกิจกรรม 
“ตัวเลขแสนสนุก”

แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้เชิงรุกระดับปฐมวัย (Active Learning) 
กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก (1-10)” 
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โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1

ภำพกำรจัดกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนกำรจัดประสบกำรณ์
กำรเรียนรู้เชิงรุกระดับปฐมวัย (Active Learning) 

กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก (1-10)” 



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1

ภำพกำรจัดกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้แผนกำรจัดประสบกำรณ์
กำรเรียนรู้เชิงรุกระดับปฐมวัย (Active Learning) 

กิจกรรม “ตัวเลขแสนสนุก (1-10)” 

ท ำแบบฝึกทักษะก่อนเรียน

ท ำแบบฝึกทักษะหลังเรียน



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



การน าเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต 1



กำรน ำเสนอผลงำนกำรปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice)
โรงเรียนไทยรัฐวิทยำ๕๕(วัดโบสถ์ดอนพรหม)

ส ำนักงำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำประถมศึกษำนนทบุรี  เขต 1
ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพ้ืนฐำน

กระทรวงศึกษำธิกำร


	สไลด์ 1
	สไลด์ 2
	สไลด์ 3
	สไลด์ 4
	สไลด์ 5
	สไลด์ 6
	สไลด์ 7
	สไลด์ 8
	สไลด์ 9
	สไลด์ 10
	สไลด์ 11
	สไลด์ 12
	สไลด์ 13
	สไลด์ 14
	สไลด์ 15
	สไลด์ 16
	สไลด์ 17
	สไลด์ 18
	สไลด์ 19
	สไลด์ 20
	สไลด์ 21
	สไลด์ 22
	สไลด์ 23

